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PROPISNIK NATJECANJA

1. OPCE ODREDBE
Clanak 1.

Ovim Propisnikom odreduju se opéi i posebni uvjeti odrzavanja natjecanja Sportskih igara mladih (u
daljnjem tekstu: SIM).

Clanak 2.

Pravo sudjelovanja u natjecanju imaju svi pojedinci i sve slobodno formirane ekipe koje su se prijavile
do dana zaklju€enja Prijava.

Clanak 3.

Natjecatelji sami formiraju svoje ekipe ili se natje€u u pojedinaénim sportovima bez obzira na to jesu li
ili nisu ¢lanovi nekog sportskog ili Skolskog kluba.

Clanak 4.

Natjecanje se odvija u sljedeéim sportovima i kategorijama:

10 muska - 2013.imladi  2008. i mladi
10 zenska - - 2008. i mladi
12 zenska i muska - - 2009. i mladi
2 zenska i muska - - 2009. i mladi
12 zenska i muska - - 2010. i mladi
4 zenska i muska - - 2009. i mladi
pojedinci  zZenska i muska - - 2010. i mladi
pojedinci  zZenska i muska - 2012.imladi  2009. i mladi
pojedinci  Zenska i muska - 2013.imladi  2009. i mladi
pojedinci  Zenska i muska 2015. i mladi 2013. i mladi -

10 mjesovita 2015. i mladi 2013. i mladi -

Clanak 5.

U ekipnim sportovima natjecatelji imaju pravo nastupiti samo za jednu ekipu u jednoj uzrasnoj kategoriji
u jednoj regiji (zupaniji). Imaju pravo nastupa i za drugu ekipu u drugoj regiji u istoj uzrasnoj kategoriji.
U slu€aju plasmana obje ekipe na Zupanijsko finale moraju odabrati jednu ekipu za koju ¢e nastupati.
Natjecatelji u individualnim sportovima mogu nastupati u vise Zupanija u istom sportu u istoj uzrasnoj
kategoriji. Natjecatelji se imaju pravo prijaviti i sudjelovati u vise sportova.



Clanak 6.

Natjecatelji iz mladih kategorija mogu nastupati i u starijim kategorijama.

Clanak 7.
Svi natjecatelji nastupaju na vlastitu odgovornost i trebaju biti fizicki i psihicki sposobni i pripremljeni za
natjecanje. Organizatori nisu odgovorni za eventualne povrede ili zdravstvene probleme koje bi se mogle
dogoditi tijekom natjecanja.

Clanak 8.
Na Igrama mogu nastupiti samo natjecatelji Ciji je identitet utvrden. Identitet igraCa utvrduje zapisnicar ili
voditelj sporta prije poCetka natjecanja. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom
(putovnica, ucenitka knjizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili slicno), a u nedostatku kopijom
domovnice ili rodnog lista.

Clanak 9.

Natjecanje SIM se sastoji od tri razine natjecanja:

- Gradsko/zupanijsko/regionalno natjecanje,

- Drzavna zavrdnica i

- Veliko medunarodno Finalno natjecanje (u daljnjem tekstu — Medunarodno natjecanje).

Clanak 10.
Gradski pobjednici stje¢u pravo sudjelovanja na Zupanijskom/Regionalnom natjecanju koje se odrzava

izmedu gradskih pobjednika u jednoj Zupaniji/regiji. Pobjednici Zupanijskih/Regionalnih natjecanja
ostvaruju pravo nastupa na DrZzavnoj zavrsnici.

Clanak 11.
Natjecatelji su duZni u svojoj organizaciji doéi na finala Zupanijskog/Regionalnog natjecanja.
Clanak 12.

Drzavna zavrSnica se odrzava u gradu kojeg odrede Organizatori SIM gdje sudjeluju pobjednici
Zupanijskih/Regionalnih natjecanja.

Clanak 13.
Natjecanjem rukovodi Odjel natjecanja Sportskih igara mladih.
Clanak 14.

Odjel natjecanja SIM im pravo pozvati ekipe ili pojedince na Drzavnu zavrsnicu ili Medunarodno
natjecanje iako nisu pobijedili u svom gradu ili regiji, a istaknuli su se posebnim zalaganjem na natjecanju
ili nekim drugim zaslugama (fair play).

Clanak 15.



Na Gradskoj/zupanijskoj/regionalnoj razini organizira se natjecanje u svim sportovima u kojima postoje
prijavljeni natjecatelji fj. oni sportovi na Zupanijskom natjecanju u kojima su natjecatelji pobjedom na
gradskoj razini izborili pravo sudjelovanja.

Clanak 16.

Samo natjecatelji koji su upisani u Prijavni list na Gradskom natjecanju mogu nastupiti na
Zupanijskom/Regionalnom natjecanju. Nema naknadne promjene natjecatelja. Ukoliko ekipa nema
dovoljan broj igraga za nastup na Zupanijskom/Regionalnom natjecanju zamjenjuje je drugoplasirana
ekipa s Gradskog natjecanja.

Clanak 17.

Broj prvoplasiranih ekipa i pojedinaca (s voditeljima) s Drzavne zavrSnice po pojedinom sportu Koji
ostvaruju pravo odlaska na Medunarodno natjecanje u Split:

MALI NOGOMET 2013 M 10 muska 1 ekipa 2 12
MALI NOGOMET 2008 M 10 muska 1 ekipa 1 11
MALI NOGOMET 2008 Z 10 Zenska 1 ekipa 1 11
ODBOJKA 2009 M 12 muska 1 ekipa 1 13
ODBOJKA 2009 Z 12 Zenska 1 ekipa 1 13
RUKOMET 2010 M 12 muska 1 ekipa 1 13
RUKOMET 2010 Z 12 Zenska 1 ekipa 1 13
GRANICAR 2013 10 mjesovita 1 ekipa 2 12
GRANICAR 2015 10 mjesovita 1 ekipa 2 12
ODBOJKA NA PIJESKU 2009 M 4 muska 2 ekipe (2+2) 2 6
ODBOJKA NA PIJESKU 2009 Z 4 Zenska 2 ekipe (2+2) 2 6
ULICNA KOSARKA 2009 M 4 muska 2 ekipe (4+4) 2 10
ULICNA KOSARKA 2009 Z 4 Zenska 2 ekipe (4+4) 2 10
TENIS 2010 M 2 muska 2 pojedinca 2 4
TENIS 2010 Z 2 Zenska 2 pojedinca 2 4
STOLNI TENIS 2012 M 2 muska 2 pojedinca 2 4
STOLNI TENIS 2012 Z 2 Zenska 2 pojedinca 2 4
STOLNI TENIS 2009 M 2 muska 2 pojedinca 2 4
STOLNI TENIS 2009 Z 2 Zenska 2 pojedinca 2 4
SAH 2013 M 2 muska 2 pojedinca 2 4
SAH 2013 7 2 Zenska 2 pojedinca 2 4
SAH 2009 M 2 muska 2 pojedinca 2 4
SAH 2009 7 2 Zenska 2 pojedinca 2 4
ATLETIKA 2013 M 3 muska 3 pojedinca 3 6
ATLETIKA 2013 Z 3 zenska 3 pojedinca 3 6
ATLETIKA 2015 M 3 muska 3 pojedinca 3 6
ATLETIKA 2015 Z 3 Zenska 3 pojedinca 3 6



Clanak 18.

Ekipe koje su se plasirale na Drzavno/Medunarodno natjecanje imaju pravo na promjene igraca i to:
Mali nogomet - 2 igraca. Rukomet i Odbojka - 3 igra¢a, Granicar - 2 igra¢a, Ulicna koSarka - 1 igrag.

Clanak 19.

Ekipe koje su osvojile Gradsko/Zupanijsko/Regionalnom natjecanje imaju pravo nadopune igraga u
Prijavnom listu za odlazak na Drzavno/Medunarodno natjecanje. Ako je 8 igraca bilo upisano na
ePrijavnom listu u Malom nogometu na gradskom/Zupanijskom natjecanju i ta ekipa je osvaijila turnir,
ekipa ima pravo nadopune igra¢a (do maksimalnog broja 10 u malom nogometu) za odlazak na
Drzavno/Medunarodno natjecanje.

Clanak 20.
Na Medunarodnom natjecanju poredak drzava koje sudjeluju na istom gleda se po ukupnom broju
osvojenih zlatnih medalja (po pravilima Olimpijskih igara). Ukoliko dvije drzave imaju isti broj osvojenih

zlatnih medalja gleda se broj osvojenih srebrenih medalja. Ukoliko imaiju isti broj srebrenih gleda se broj
osvojenih bron€anih medalja. Ukoliko su i tu podjednaki dijele isto mjesto.

Clanak 21.
Organizaciju natjecanja za pojedini grad/Zupaniju/regiju provodi gradski/zupanijski(regionalni voditel].

ZaduZen je za organizaciju, provedbu i kontrolu Gradskog/Zupanijskog/Regionalnog natjecanja.
Obvezan se brinuti o uspjehu organizacije natjecanja.

Clanak 22.
Voditelji natjecanja izvjeStavaju Odjel natjecanja SIM o terminima natjecanja u svojim
gradovima/Zupanijama ili regijama, a utvrdeni termini ne mogu se mijenjati osim u izvanrednim kriznim
slu¢ajevima (viSe sile).

Clanak 23.
Odjel natjecanja SIM moze u opravdanim slu¢ajevima odobriti promjenu termina natjecanja.

Clanak 24.

Voditelji pojedinih sportova formiraju Kup - sistem na osnovu prijavljenih ekipa i pojedinaca. Kup sistem
se formira zdrijebom u koji ulaze sve prijavljene ekipe i pojedinci.

Clanak 25.

Voditelji sportova pisano informiraju (e-mailom) natjecatelje o vremenu i mjestu odigravanja turnira.
Natjecatelji su duzni redovito provjeravati e-mail poStu na adresi koju su dali prilikom prijavljivanja u
natjecanje SIM.

Clanak 26.

Osobe iz Odjela natjecanja SIM, voditelji natjecanja, suci, voditelji ekipa i natjecatelji, duzni su se
pridrzavati odredbi koje ovaj Propisnik natjecanja i disciplinski pravilnik odreduje. Duzni su takoder doci
na natjecanje primjereno odjeveni i ponasati se uzorno. Ne smiju pusiti i konzumirati alkohol na ili



neposredno uz sportska borilista (Misija SIM je: ,ZIVIMO ZIVOT BEZ DROGE JER DROGA UZIMA
ZIVOT®).

Clanak 27.
Svaka ekipa (u ekipnim sportovima) mora odrediti osobu koja ¢e je predstavljati na utakmici. Predstavnik
ili voditelj ekipe predaje zapisni€aru popis ekipe najkasnije petnaest minuta prije poCetka utakmice, te
sudjeluje u utvrdivanju identiteta igraa, u upisivanju podataka u zapisnik utakmice i potpisivanju
zapisnika.

Clanak 28.

Natjecatelji/ekipe koji ne dode na natjecanje gube utakmicu bez borbe. Eventualni drugi izostanak
(ukoliko se radi o natjecanju u grupama) povlaci diskvalifikaciju i gubitak svih utakmica bez borbe tj. sve
utakmice se registriraju u korist suparnika.

Clanak 29.

U slu€aju ako ekipe ili pojedinci uloze zalbu, duzni su je podnijeti pismenim putem najkasnije sljedeci
dan do 12.00 sati te istu najavljuju upisivanjem u zapisnik nakon zavrSetka utakmice.

Clanak 30.
O disciplinskim prekrsajima koje naprave ekipe, igradi, suci, voditelji ili ostale sluzbene osobe u ovom

natjecanju odluc€uje Disciplinska komisija SIM i voditelji natjecanja na osnovu Disciplinskog pravilnika
SIM-a.

Clanak 31.

Sve utakmice vode suci koji imaju punu ovlast primjenjivati Pravila igre u svezi s utakmicom koju su
imenovani suditi, i to od trenutka kada dodu na igraliste pa do svog odlaska.

Clanak 32.

Suci su obavezni suditi utakmice u propisanoj sudackoj opremi kako nalazu Pravila pojedinog sporta
(npr. za nogomet; dokoljenice, sportske gacice i majice) te biti uredno obrijani.

Clanak 33.
Suci ne smiju nositi na sebi dresove na kojima postoje obiljezja tvrtki, a koje nisu sponzori SIM. U slu¢aju

da na postojecoj odjeci suca postoje sponzorska obiljezja voditelj sporta ¢e sucu dati markirku ili majicu
SIM koju ¢e obuci preko sudackog dresa.

Clanak 34.

Organizator natjecanja nagradit ¢e na Drzavnom/Medunarodnom natjecanju najuspjesnije natjecatelje
prigodnim nagradama (medalje i pehari).

Clanak 35.

Natjecatelji sami izabiru imena po kojima ¢e se njihova ekipa zvati. U sluaju da su ta imena
neprimjerena (nepristojna, uvredljiva itd.), te ako ekipe nose imena tvrtki koje su konkurencija



sponzorima SIM, Odjel natjecanja SIM ima pravo promijeniti takva imena. Natjecatelji iz te ekipe mogu
izabrati drugo ime za svoju ekipu. U slu¢aju da ekipa nece da nastupa pod drugim imenom takva ekipa
nema pravo nastupa na natjecanju, odnosno automatski se diskvalificira.

Clanak 36.
Natjecatelji na natjecanjima mogu igrati u svojoj opremi. Ukoliko igraci jedne ekipe dodu na natjecanje
u razli¢itim dresovima ili majicama voditelj sporta ¢e im podijeliti markirke tj. navlake koje trebaju obuci
kako bi se ekipe lakSe raspoznale na terenu te kako ne bi dovodili u zabunu suce i suparnicke igrace.
Clanak 37.
U slu€ajevima kada Odjel natjecanja SIM zahtjeva da natjecatelji zbog posebnih prilika (fotografiranje i

snimanja na finalnim utakmicama) nose opremu, markirke ili dresove SIM ili sponzora koju ¢e im Odjel
natjecanja SIM dostaviti duzni su je obudi.

Clanak 38.

SIM imaju pravo koristenja prikupljenih podataka bez naknade i vizualnog materijala (fotografija i snimki)
s natjecanja u komercijalne svrhe (za promociju SIM, sponzore i sl.).

Clanak 39.
Na Drzavnom/Medunarodnom natjecanju voditelji za kategoriju kadeta moraju imati minimalno 25
godina. Za najmlada godi$ta moraju imati minimalno 18 godina (pioniri i mladi pioniri). Za ekipe koje

doputuju na Drzavno/Medunarodno natjecanje sa mladim voditeljem od navedenih vraéaju se ku¢ama
0 svom tro8ku.

Clanak 40.
Strogo je zabranjeno dovoditi na DrZzavno/Medunarodno natjecanje malu djecu (najéeSce djeca

voditelja) pod opravdanjem da npr. rukometna ekipa moze imati maksimalno 12 igraca i da je to dijete u
tih 12 igra¢a. U tom slucaju cijela ekipa se vraca nazad ku¢ama o svom trodku.

Clanak 41.

Strogo je zabranjena bilo kakva konzumacija alkohola za vrijeme putovanja i boravka u Splitu na

Velikom medunarodnom natjecanju. U protivnom ekipe ¢e biti vracene kuéama o svom troSku.

Clanak 42.

Svi gradski i Zupanijski ili regionalni voditelji natjecanja su duZni kontaktirati osobno sve ekipe ili
pojedince koje dolaze u Split i prenijeti im gornja pravila vezana za dolazak na Drzavno/Medunarodno
natjecanje.

2. POSEBNE ODREDBE

2.1. MALI NOGOMET

Clanak 1.



Ekipa moze prijaviti najviSe 10 igraCa. Popis prijavljenih igraca se ne moze mijenjati tijekom natjecanja.
Clanak 2.

Utakmice u svim kategorijama igraju se sa 6 igraca (5+1). Utakmice pionira igraju se loptom veli¢ine 4
(koja skace). Utakmice kadeta igraju se loptom veli€ine 4 (koja ne skace).

Clanak 3.

Natjecanje se odrzava na igralistu rukometnih dimenzija s rukometnim vratima.

Clanak 4.

Utakmica na gradskoj razini traje 2 x 10 minuta, a na ostalim razinama
(Zupanijsko/Drzavno/Medunarodno) traje 2 x 15 minuta sa odmorom od 5 minuta. Vrijeme se ne
zaustavlja poslije sueva zvizduka, osim u sluc€aju time-outa ili izvanrednih dogadaja kao $to su teza
ozljeda, disciplinski prekrsaj sudionika ili publike, te tehni¢kog kvara.

Clanak 5.

Ekipa ne moze zapoceti utakmicu bez pet (5) igraca od kojih je jedan vratar, a ako tijekom igre jedna
momc¢ad ostane sa manje od Cetiri (4) igraca (ukljuujuéi vratara) utakmica se prekida.

Clanak 6.

Na utakmicama mogu nastupiti igraci Ciji je identitet utvrden. Identitet igraca utvrduje zapisnicar ili voditel]
sporta u nazo¢nosti predstavnika momcadi, prije po€etka natjecanja, na slijedeci nacin:

- za kadete, pionire i mlade pionire identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica,
ucenicka knjizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli¢no), a u nedostatku kopijom domovnice
ili rodnog lista;

Clanak 7.
Svaka ekipa ima pravo u jednom poluvremenu jedanput zatraZiti minutu odmora (time-out). Minutu
odmora trazi voditelj - trener, a odobrava se u prvom prekidu igre, kada je ekipa koja je trazila time-out
u posjedu lopte.

Clanak 8.
Ispravna zamjena igrata moZze se obauviti tijekom ili u vrijeme zaustavljanja igre, s tim da igra¢ koji se
zamjenjuje mora napustiti igraliSte u vlastitom podru¢ju za zamjenu (kod srediSnje crte, pokraj klupa za

zamjenske igrace). Tada zamjenski igraC moze uci u teren za igru i to samo na vlastitom podrucju
zamjene igraca. Vratar se moze mijenjati kao leteCa zamjena. Broj zamjena je neogranic¢en.

Clanak 9.

Zbog tezeg prekrsaja ili nesportskog ponasanja igra€ se iskljuCuje, bez prava na zamjenu, a njegova
ekipa igra dvije minute sa igratem manije ili do primljenog zgoditka. Automatsku kaznu zabrane igranja



jedne utakmice nastalu zbog iskljuenja, igra¢ izdrzava na prvoj sljedecoj utakmici, o ¢emu odlucuje
voditelj nogometa u dogovoru s voditeljem natjecanja. Ovisno o tezini prekr$aja i viSe utakmica.

Clanak 10.

je namjerno vraca suigrac¢. Ubacivanje lopte u igru (aut) se izvodi sa ili iza uzduzne crte terena za igru.
Svi nastavci igre se moraju izvesti u roku od 4 sekunde.

Clanak 11.

Tijekom odigravanja utakmice pored terena za igru, na klupi za pricuve moze se nalaziti samo
voditeljtrener.

Clanak 12.

Svaka ekipa u natjecanju obavezna je utakmicu odigrati sa svojom najboljom mom¢adi.

Clanak 13.
Turnir u malom nogometu se provodi po kup sistemu. U slu€aju neodlu¢enog ishoda utakmice, izvode
se udarci s to¢ke za izvodenje kaznenog udarca (udaljenost 6 metara). Ekipe izvode po tri (3) udarca
(naizmjence po jedan), a ako ni tada nema pobjednika izvodi se po jedan udarac sve dok se ne dobije
pobjednik i to na nacin da kazneni udarac izvodi samo jedan prijavljeni igraci pojedine ekipe (moze i
jedan od prethode trojice koji je ve¢ izveo udarac). Kaznene udarce ne smiju izvoditi igraci koji su
iskljueni iz igre.

Clanak 14.
Eventualno u slu€aju turnira po grupama (na Drzavnom/Medunarodnom natjecanju) ekipa koja pobjedi

na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod neodlu€enog rezultata svaka ekipa osvaja po 1 (jedan) bod (ukoliko
se igra po skupinama). Plasman na tablici utvrduje se zbrojem osvojenih bodova.

a) Ako momcadi osvoje isti broj bodova, plasman se utvrduje na osnovu dodatne tablice od
rezultata koje su u medusobnim utakmicama postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

b) Ako je zbroj bodova jednak, odluCuje razlika izmedu danih i primljenih golova u dodatnoj
pomoc¢noj tablici.

c) Ako je i ovaj kriterij jednak onda bolje mjesto na tablici zauzima momd&ad koja je postigla vise
golova u dodatnoj pomo¢énoj tablici.

d) Ako je i ovaj kriterij jednak bolje mjesto na tablici zauzima ekipa koja ima bolju razliku ukupno
primljenih i danih golova od svih ekipa u grupi uklju€ujuci i ekipe koje nisu usle u dodatnu tablicu.

e) U slu€aju iste ukupne gol razlike, bolje mjesto na tablici zauzima momdcad koja je postigla vise
golova,

f)  Ako je i ovaj kriterij jednak, pitanje plasmana utvrdit ¢e se Zdrijebom.

Clanak 15.

10



Ako je utakmica morala biti prekinuta iz opravdanih razloga koji se nisu mogli ukloniti (nevrijeme, magla,
mrak, nestanak elektricne energije, pozar, potres i dr.), o ¢emu odlucuje sudac, odigrat ¢e se nova
utakmica ukoliko je do prekida doslo prije isteka 80% regularnog vremena odredenog za igru. Ako je
utakmica prekinuta po isteku 80% regularnog vremena odredenog za igru, registrirat ¢e se postignutim
rezultatom.

Clanak 16.

Mali nogomet se igra na terenu sa dimenzijama (rukometni teren): 40 metara x 20 metara. Teren moze
biti od umjetne trave, betona i parketa.

2.2. RUKOMET

Clanak 1.

Ekipa se sastoji od najviSe 12 igraca. Utakmice u obje kategorijama igraju se sa 7 igraca (6 igraca u
polju +1 vratar). Utakmica moze poceti ako svaka ekipa ima 5 igra¢a u polju (4+1).

Clanak 2.

Utakmica traje 2 x 15 minuta sa odmorom od 5 minuta. Vrijeme se ne zaustavlja poslije su¢eva zvizduka,
osim u slu¢aju time-outa ili izvanrednih dogadaja kao $to su teza ozljeda, disciplinski prekrsaj sudionika
ili publike te tehni¢kog kvara.

Clanak 3.

Isklju€enja i time-out-i traju 1 minutu. Svaka ekipa ima pravo u poluvremenu utakmice jedanput zatraziti
minutu odmora (time-out). Minutu odmora trazi trener, a odobrava se kada ekipa ima loptu u posjedu.
Clanak 4.

Pravo nastupa na utakmicama utvrduje Zapisni€ar, prije poletka, uz nazo&nost predstavnika ekipa.
Identitet igrada utvrduje se, prije poCetka utakmice. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa
slikom (putovnica, u€enicka knjiZica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli¢no), a u nedostatku kopijom
domovnice ili rodnog lista.

Clanak 5.
Za vrijeme odigravanja utakmice na klupi za pri€uve moze se nalaziti samo voditelj ekipe.

Clanak 6.

Rukometni turnir se igra po kup sistemu. U slu€aju neodlu¢enog ishoda utakmice, izvode se kazneni
udarci s udaljenosti od 7m, i to naizmjence po 5 igraca svake ekipe. Ne dobije li se ni tada pobjednik,
kaznene udarce izvode naizmjeni¢no po jedan igrac iz svake ekipe do pobjednika. Kaznene udarce ne
smiju izvoditi igraci koji su isklju€eni iz igre.

Clanak 7.
Eventualno u slucaju turnira po grupama ekipa koja pobjedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod
neodlu¢enog rezultata svaka ekipa osvaja po 1(jedan) bod (ukoliko se igra po skupinama).

Plasman na tablici utvrduje se zbrojem osvojenih bodova. Ukoliko se radi o odluci prelaska u sljedeci
rang natjecanja, u slu€aju jednakog broja bodova, plasman se utvrduje medusobnom gol razlikom.
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Ukoliko je susret odigran neodlu¢eno odlucuje razlika danih i primljenih zgoditaka izmedu ekipa koje su
bodovno izjednaCene. U slu€aju iste gol razlike, bolje mjesto zauzima momd&ad koja je postigla vise
zgoditaka, a ako su postigle isti broj zgoditaka pitanje ekipe koja ide dalje utvrdit e se zdrijebom.

Clanak 8. Veligine
lopti po pojedinoj konkurenciji:

Kadetkinje — djevojke - lopta br. 1 Kadeti
- mladici - lopta br. 2

Clanak 9.
Rukomet se igra na terenu sa dimenzijama: 40 metara x 20 metara.
Clanak 10.

Sve utakmice se igraju bez ljepila za loptu. U slu€aju da je u dvorani dozvoljeno igrati s ljepilom
organizator moze odluciti suprotno.

Clanak 11.

Ukoliko se jedna ekipa ne pojavi na utakmici, utakmica se registrira 10:0. Ekipa se kaZnjava
oduzimanjem 1 boda (ako se igra po grupama).

2.3. ULICNA KOSARKA
Clanak 1.

Sluzbena FIBA pravila primjenjuju se za sve situacije koje nisu navedene u ovim pravilima.
Clanak 2.

Utakmice svih kategorija se igraju loptom veli¢ine 6.

Clanak 3.

Ekipa se sastoji od 4 igra¢a (3 + 1 zamjena). Utakmicu ekipa mora zapoceti sa tri (3) igraca na terenu.
Nakon pocetka utakmice ekipa mora uvijek biti prisutna s najmanje 1 igracem na terenu.

Clanak 4.

Prvi posjed lopte odreduje se bacanjem novci¢a. Ekipa koja osvoji bacanje nov€i¢a moze prepustiti
posjed drugoj ekipi kako bi u slu¢aju produzetka imala prvi posjed.

Clanak 5.

Trajanje utakmice je 1 x 10 minuta ili dok jedna ekipa ne postigne prva 15 koseva. Ovisno o stupnju
natjecanja (Gradsko/Drzavno ili Medunarodno) organizator moze smaniiti ili poveéati broj koSeva t;.
poena za pobjedu.
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Clanak 6.

U slu€aju produzetaka pobjeduje ekipa koja prva zabije 2 poena. Prije poCetka produzetka postoji
interval od 1 minute odmora.

Clanak 7.

Organizator moze ograniciti vrijeme trajanje napada (npr. na 12 sekundi) ovisno o stupnju natjecanja
(Gradsko/Drzavno ili Medunarodno) i ukoliko postoji uredaj za mjerenje trajanja napada. U slu€aju da
se ograniéi vrileme napada, a da nema uredaja/semafora sudac odbrojava po slobodnoj procjeni zadnjih
5 sekundi u slu€aju pasivhog napada mom¢adi koja je u posjedu lopte.

Clanak 8.

Vrijeme igre se zaustavlja u slu¢aju kada je lopta van igre i za vrijeme slobodnih bacanja. Vrijeme se
pokrece kada je izvrSena izmjena lopte (€im je u posjedu ekipe u napadu).

Clanak 9.

Svaki ubacaj unutar linije 6,75m boduje se sa jednim (1) poenom. Svaki ubacaj iza linije 6,75m boduje
se sa dva (2) poena. Svako uspjeSno slobodno bacanje boduje se sa jednim (1) poenom.

Clanak 10.
Bonus je nakon 6 timskih pogreSaka. Igraci se ne iskljuuju na osnovu broja osobnih pogreSaka.

Clanak 11.

Nakon timskih pogresaka br. 7, 8, 9 izvode se 2 slobodna bacanja. Timske pogreSke br. 10 iznose + 2
slobodna bacanja + lopta. Sankcija za tehni¢ku pogresku je 1 slobodno bacanje + lopta. Sankcija za
nesportsku pogresku je 2 slobodna bacanja + lopta. Sankcija za iskljuCujuéu pogresku je 2 slobodna
bacanja + lopta. Nakon tehnitke, nesportske i iskljuCujuce pogreske igra se nastavlja razmjenom lopte
izvan luka 6,75m na vrhu terena. Nakon dvije nesportske pogreske ili jedne isklju€ujuce istog igraca u
jednoj utakmici on se isklju€uje iz iste. Slobodna bacanja u slu¢aju pogreSke na Sutu iznose 1 slobodno
bacanje, osim u slu€aju Suta iza linije 6,75m kada ista iznose 2 slobodna bacanja. Osobna pogreska pri
uspjeSnom pokusSaju igraca da Sutira na ko$ kazniti ée se jednim (1) dodatnim slobodnim bacanjem.

Clanak 12.
Posjed lopte kod postignutog poena je sljededi: lopta pripada ekipi koja je primila poen. Lopta se uzima
ispod obruca te se mora voditi ili dodati iza linije 6,75m. Smatra se da je igra¢ izvan linije kada niti jednom

nogom nije unutar ili na liniji 6,75m. Obrana se ne smije igrati u prostoru reketa pri izno$enju lopte. Lopta
nakon obrambenog skoka ili osvojene lopte mora biti vodena ili dodana iza linije 6,75m.

Clanak 13.

U slucaju situacije mrtve lopte promjena posjeda lopte dolazi iza linije 6,75m. U svim slu¢ajevima kad
se treba izvoditi podbacivanja lopte, isto se ne izvodi nego posjed lopte pripada obrambenoj ekipi.

Clanak 14.
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Izmjene igraca dopustene su samo za vrijeme prekida igre prije promjene posjeda lopte. Igra€ moze uci
u igru tek kada njegov suigra¢ napusti teren s obje noge. Za izmjenu ne treba odobrenje suca ili
zapisnickog stola.

Clanak 15.

Svaka ekipa ima pravo na jedan , Time out* u trajanju od 30 sekundi. ,Time out® i zamjene mogu se
pozvati samo u situacijama ,mrtve lopte“ (svaki put kad je sat za igru zaustavljen) i ne mogu se traziti
kada je lopta ziva (kad je igra u tijeku).

Clanak 16.

Ulicna koSarka se igra na terenu sa dimenzijama: 14 metara x 15 metara.

Clanak 17.
Pravo nastupa na utakmicama utvrduje Zapisni€ar, prije poCetka, uz nazocnost predstavnika ekipa.
Identitet igraca utvrduje se, prije poCetka utakmice. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa

slikom (putovnica, u€enicka knjizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli¢no), a u nedostatku kopijom
domovnice ili rodnog lista.

2.4. ODBOJKA
Clanak 1.
Ekipa se sastoji od najviSe 12 igraca.
Clanak 2.
Utakmica mozZe poceti ako svaka ekipa ima u polju najmanje 6 igraca.
Clanak 3.
Visina mrezZe u natjecanju za obje konkurencije:
* Djevojke (mlade kadetkinje) 220 cm
* Djevojke (juniorke) 224 cm
* Miladié¢i (mladi kadeti) 230 cm
Clanak 4.

Svaka ekipa moZe zatraZiti u jednom setu dva puta po 30 sekundi (time-out). Nema tehnickih time-outa.

Clanak 5.

Utakmica se igra u 2 dobivena seta (25 poena), a u slu€aju nerijeSenog rezultata igra se i 3. set (15
poena).
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Clanak 6.
Odbojka se igra na terenu dimenzija: 18 metara x 9 metara
Clanak 7.

Pravo nastupa na utakmicama utvrduje Zapisnicar, prije poCetka, uz nazocnost predstavnika ekipa.
Identitet igraCa utvrduje se, prije poCetka utakmice. ldentitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa
slikom (putovnica, u€enicka knjizica, sportska iskaznica, pokazna kartaili sli¢no), a u nedostatku kopijom
domovnice ili rodnog lista.

Clanak 8.

Svaki dodir bilo kojeg dijela mreze smatra se nedozvoljenim.
Clanak 9.

Turnir se igra po gornjim pravilima, a za sva ostala pravila primjenjuju se pravila Nacionalnog
odbojkaskog saveza za sezonu 2018-19.

2.5. ODBOJKA NA PIJESKU

Clanak 1.

Dimenzije terena su 16x8 metara.
Clanak 2.

Ekipa se sastoji od 2 igraca bez prava zamjene.

Clanak 3.
Visina mreZe za djevojke i mladice:
* Djevojke 220 cm
* Miladi¢i 230 cm
Clanak 4.

Utakmica se igra u jedan dobiveni set (25 poena), a polufinale i finale u dva dobivena seta (21 poen). U
slucaju nerijeSenog rezultata igra se treci set (15 poena).

Clanak 5.
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Pravo nastupa na utakmicama utvrduje Voditelj sporta, prije poCetka, uz nazoCnost predstavnika ekipa.
Identitet igraCa utvrduje se, prije poCetka utakmice. ldentitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa
slikom (putovnica, u€enicka knjizica, sportska iskaznica, pokazna karta ili sli¢no), a u nedostatku kopijom
domovnice ili rodnog lista.

Clanak 6.
Pozicijskih i rotacijskih pogreSaka nema. Svaki dodir bilo kojeg dijela mreZe smatra se nedozvoljenim.

Clanak 7.

SrediSnje crte nema, Sto znaci da igra€ u igri moze prijeci u protivni¢ko polje uz uvjet da ne smeta
protivniku.

Clanak 8.

Suigra€ onog koji servira mora se na zahtjev protivni¢ke ekipe maknuti kako bi oni imali pogled na igraca
koji servira.

Clanak 9.

Nema vrdnog prebacivanja lopte bilo s jednom ili dvije ruke, niti vrSnog prijema i obrane.

Clanak 10.

Dodirivanje u bloku se racuna kao jedno odigravanije.

Clanak 11.
Svaka ekipa po setu ima pravo na 2 time-outa.

Clanak 12.

Strane se mijenjaju svakih 10 poena (u setu od 25 poena) ili svakih 7 poena (u setu od 21 poen).

2.6. UTRKA NA 60 METARA
Clanak 1.

Natjecanje se odrZava po ovim pravilima i po pravilima Nacionalnog atletskog saveza.

Clanak 2.

Natjecanje se odrzava u pojedinacnoj konkurenciji. Pravo nastupa i sustav natjecanja odreduje Voditel;
utrke.

Clanak 3.
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Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poCetka utrke. ldentitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa
slikom (putovnica, u¢enicka knijizica, sportska iskaznica ili sliéno), a u nedostatku kopijom domovnice ili
rodnog lista.

Clanak 4.

Start utrke treba biti obiljezen bijelom bojom Sirine 5¢cm.

Clanak 5.

Znak za pocetak utrke je zvizduk iz sudackog svirka ili odabranog startnog uredaja i to tek nakon sto se
starter uvjeri da su svi natjecatelji nepomic¢ni i u korektnom startnom polozaju.

Clanak 6.

Natjecatelji kreCu iz visokog starta. Za start se izriCu komande: "Na mjesta"; "Pozor" i kada se svi
atletiCari umire starter daje znak pocetka utrke.

Clanak 7.
Ako iz bilo kojeg razloga starter nije zadovoljan pripremom starta i nakon S$to se natjecatelji nalaze na
svojim mjestima, nareduje da se natjecatelji odmaknu od linije, a pomochnici startera ih ponovno
postavljaju na liniju okupljanja. Nakon komande " na mjesta" trka¢ mora zauzeti polozaj posve unutar
svoje staze i iza startne linije. Na komandu "Pozor" trka¢ se mora konaéno pripremiti za startni znak.
Trka¢ ne smije dodirivati svojim stopalima startnu liniju dok je u polozaju "Pozor".

Clanak 8.
Zbog prvog preuranjenog starta natjecatelj se neée diskvalificirati i u ovom slu€aju se ne primjenjuje

pravilo diskvalifikacije. Medutim ako isti natjecatelj ponovi preuranjeni startu tom sluaju ¢ée se
diskvalificirati.

Clanak 9.
Trkac koji se gura ili ometa drugoga natjecatelja moze se diskvalificirati. Arbitar ima pravo odrediti da se
trka ponovi bez diskvalifikacije natjecatelja.

Clanak 10.
AtletiCar mora tréati od starta do cilja u stazi koja mu je dodijeljena. U slu€aju da tijekom utrke natjecatelji
slu¢ajno dotaknu liniju svoje staze i s time ne ometaju trkace u susjednoj stazi neée biti diskvalificirani.

U slu€aju da natjecatelj oCito prijede u suprotnu stazu i ometa susjednog trkaca, natjecatelji ¢e se
diskvalificirati.

Clanak 11.

Ukoliko postoji viSe utrka u jednoj kategoriji plasman u daljnju utrku gleda se na osnovi postignutog
vremena.
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Clanak 1.

Natjecanjima u $ahu rukovodi direktor sporta kojeg imenuje Organizacijski odbor Sportskih igara mladih
(u daljnjem tekstu SIM).

Clanak 2.
Nastup na natjecanju se ostvaruje prijavom, a nacin i rok prijava odreduje SIM.
Clanak 3.
Igra se po pravilima $aha FIDE i Pravilniku Nacionalnog Sahovskog saveza za pojedina¢na natjecanja.

Clanak 4.

Turnirski sustav se odreduje neposredno prije pocetka natjecanja, Ako se u pojedinoj kategoriji prijavi
do 8 igraCa igra se Bergerovim sustavom jednokruzno, a ako se prijavi veéi broj igrata igra se
Svicarskim sustavom od 5 do maksimalno 7 kola.

Clanak 5.

Kod diobe mjesta primjenjuju se slijedeéi dodatni kriteriji:

a) Kriterij za Berger b) Kriterij za Svicarca
+ Koya sustav «  Skraceni Bucholtz
« Sonneborn-Berger * Bucholtz
*  Medusobni susret *  Kumulativ
* Arranz system * Medusobni susret

Ako dva ili viSe igraca imaju iste dodatne kriterije ravnopravno dijele osvojeno mjesto i stjeu pravo
nastupa na vi$oj razini natjecanja.

Clanak 6.
Tempo igre je 10 minuta po igracu za cijelu partiju uz dodatak od 5 sekundi za svaki odigrani potez
pocevsi od prvog te se primjenjuje dodatak pravila Saha FIDE za Ubrzani §ah. Iznimno se moze na nizoj

razini natjecanja igrati bez dodatka uz maksimalno vrijeme do 15 minuta po igrau za cijelu partiju.
Clanak 7.

Odluke sudaca natjecanja su izvrSne i kona¢ne.

Clanak 8.

Pravo nastupa na turniru utvrduje Voditelj sporta. Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poCetka turnira,
na slijedeci nacin. Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica, u¢enicka knjizica,
sportska iskaznica, pokazna karta ili sli¢no), a u nedostatku kopijom domovnice ili rodnog lista.
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Clanak 9.

Tumacdcenje ovog Pravilnika ima isklju¢ivo Organizacijski odbor Sportskih igara mladih.

2.8. TENIS

Clanak 1.

Natjecanje se odrzava u pojedina¢noj konkurenciji.

Clanak 2.

Sustav natjecanja se odreduje ovim pravilnikom neovisno o broju natjecatelja.

Clanak 3.

Pravo nastupa na turniru utvrduje Voditelj sporta. Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poCetka turnira.
Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica, u€enicka knijizica, sportska iskaznica,
pokazna karta ili sli€¢no), a u nedostatku kopijom domovnice ili rodnog lista.

Clanak 4.
Utakmice se igraju prema sljedec¢im pravilima:

ZUTA GRUPA - igragi/ce 2006g i mlade (juniori)

. LOPTICA: 100% regular (zuta)

. Igraju se dva seta do 4 gema prema no-ad pravilu, kod rezultata 3:3 u gemovima igra se
tiebreak do 7 tako da pobjednik mora imati najmanje 2 (dva) boda vi$e od porazenog.

. Umijesto treceg seta igra se tie-break do 7

. Igra se na normalnom singl terenu

. Tip natjecanja: turnir se igra po principu ispadanja nakon izgubljenog susreta****

. Igradi sami sude, a u slu€aju spora poziva se vrhovni sudac

Clanak 5.

Igra se na terenu sa dimenzijama: 23.78 metara x 10.97 metara

Clanak 6.
Round robin pravilnik: ***

1. Round robin kvalifikacije igraju se po skupinama od Cetiri igrata sustavom svaki sa svakim.
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2. Broj skupina odreden je ukupnim brojem igra¢a u kvalifikacijama. Ako broj igraca nije djeljiv s 4,
odreden broj skupina, po¢evsi od prve i najvise do treCe, imat ¢e 3 igraca.

3. U svakoj skupini postavljaju se po 2 nositelja. Prvi nositelj u skupini postavlja se na poziciju broj 1,
redom od prve do posljednje skupine, a drugi nositelji zdrijebaju se na poziciju broj 4 u svim
skupinama. Slobodna mjesta (bye), postavljaju se na poziciju 2 u skupinama s 3 igra€a. Ostali igraci
Zdrijebaju se redom po skupinama na pozicije 2i 3

4. U slu€aju da je broj rangiranih igraca maniji od predvidenog broja nositelja, za nositelje s postavljaju
SAMO rangirani igradi; 1.rang lista nacionalnog saveza 2. rang lista regionalnog saveza, a odreden
broj skupina, po€evsi od 1., bit ¢e samo s jednim nositeljem, ili ¢e odredeni broj skupina, pocevsi od
posljednje, biti BEZ nositelja.

5. Raspored igranja po kolima je takav da nositelji u skupinama svoj medusobni susret igraju u 3. kolu.
Raspored igranja: - 1. Kolo 1-2 i 3-4

-2.Kolo 1-3i2-4

- 3. Kolo 1-4 i 2-3

4. Plasman igra€a na kraju igranja po skupinama odreduje se po broju pobjeda u skupini. Ako su 2 ili
viSe igraCa ostvarili isti broj pobjeda, njihov plasman odreduje se po: 1. vecoj razlici dobivenih i
izgubljenih gemova u medusobnim susretima

2. ako je razlika gemova ista daljnji plasman odreduje se zdrijebom

5. Prvoplasirani i drugoplasirani igraci ulaze u glavni turnir. Za igraCe koji nisu usli u glavni turnir
organizator moZze prirediti utjeSni turnir.

Clanak 7.

*kkk

Pravilnik za Zdrijeb glavnog turnira.

1. Na pocetku zdrijeba odreduju se nositelji skupina prema sljede¢em kriteriju;
a) rang lista nacionalnog saveza
b) rang lista regionalnog saveza

2. Broj postavljenih nositelja u glavnom turniru ovisi o broju igraa u glavnom turniru:

* 7 do 10 igra€a postavlja se 2 nositelja « 11 do 20 igraCa postavlja se 4 nositelja
* 21do 40 igraca postavlja se 8 nositelja
* 41 ivi8e igrata postavlja se 16 nositelja

3.. Neovisno o broju igraca u glavnom turniru, nositelji 1 & 2 postavljaju se:
* nositelj 1 na prvu crtu kostura
* nositelj 2 na zadnju (donju) crtu kostura
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4, U slu€aju da je broj igraCa manji od broja raspolozivih mjesta u kosturu, slobodna mjesta
(BYEevi) se upisuju na mjesta predvidena za susrete s nositeljima, redom od prvog nositelja prema
nizim.

5. U slu€aju da je broj BYE-eva u kosturu veéi od broja nositelja, preostali BYE-evi se Zdrijebaju
ravnomjerno u obje polovice kostura

6. U slu€aju da je broj prijavljenih igraca veci od veli€ine kostura, a premali da se igraju kvalifikacije,
igraju se pretkola. U tom slu€aju mjesta za susrete pretkola u kosturu treba Zdrijebom ravnomjerno i
simetri€no rasporediti na dijelove kostura, osim na mjesta nositelja

7. Nakon nositelja zdrijebaju se ostali igraci s liste za glavni turnir, te redom upisuju na slobodna
mjesta, uklju€ujudi i pretkola ako ih ima, od vrha prema dnu
Clanak 8.
Odluke sudaca natjecanja su izvrSne i konacne.
2.9. STOLNI TENIS

Clanak 1.

Natjecanje se odrZzava po skupinama, a broj natjecatelja po skupinama i broj kola ovisi o broju prijavljenih
natjecatelja.

Clanak 2.

Prvoplasirani natjecatelji (jedan ili dvojica - ovisno o broju skupina i igrata u skupinama) nastavljaju
natjecanje Kup-sustavom.

Clanak 3.

Svi susreti igraju se na 3 dobivena seta (do 11). Ukoliko oba igra¢a imaju po deset poena tada set dobiva
igrac koji prvi nakon toga osvoji dva poena vise.

Clanak 4.
Voditelj sporta i natjecanja je ujedno i vrhovni sudac €ije su odluke konacne i izvrSne.
Clanak 5.

Dimenzije stola su 2,74 x 1,525 m, stol je visok 76 cm.

Clanak 6.
Pravo nastupa na turniru utvrduje Voditelj sporta. Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poCetka turnira.

Identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica, u€enicka knjiZica, sportska iskaznica,
pokazna karta ili sli€¢no), a u nedostatku kopijom domovnice ili rodnog lista.
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2.10. GRANICAR
Clanak 1.

Ekipa moze prijaviti najviSe 9 igraCa, a najmanje 8 igraCa. Natjecanje se odvija u dvije kategorije:
pioniri i mladi pioniri.

Clanak 2.

U igri sudjeluje 8 igraca (7+1). Sedam igra¢a u polju i 1 grani¢ar. U ekipi mora biti minimalno 3 dje¢aka
ili 3 djevoijcice tj. sastavljena od dje¢aka i djevojcica u omjeru 3/5, 4/4 ili 5/3.

Clanak 3.
Ekipa moze imati maksimalno 1 zamjenu. Zamjenski igra€ moze ulaziti u igru tijekom seta kad se ekipa

koja vrSi zamjenu nalazi u posjedu lopte, ali vodeéi rauna da se ne poremeti omjer dje¢aka i djevojcica.
Prilikom ulaska zamjenskog igraca sudac mora provijeriti omjer igraca u ekipi.

Clanak 4.

Ukoliko su npr. tri djevojCice u igri, a zamjenski igrac je dje€ak ekipa nema pravo na promjenu djevojcica
jer ¢e se poremetiti omjer djeCaka i djevojcica. U tom slu€aju vrijedi pravilo iz ¢lanka br. 5.

Clanak 5.
Ako ekipa ne moze ispunjavati omjere dje€aka i djevojcica u drugom i tre¢em setu gubi taj set, a ako ne
moze ispunjavati uvjete u prvom setu gubi utakmicu.

Clanak 6.
Po sedam igra€a nalazi se u svom dijelu (polovici) terena (polju), a graniar se nalazi na suprotnoj

slobodnoj zoni iza osnovne linije, tako da se suparni¢ka ekipa nalazi izmedu njega i njegove ekipe.
Granicar se smije mijenjati samo izmedu setova.

Clanak 7.

U prvom i drugom setu grani€ar mora biti jednom djecak, a u drugom djevojcica, a u tre¢em setu mogu
biti dje€ak ili djevoj€ica.
Clanak 8.

Cilj igre je da svaka ekipa rukom ba¢enu loptu neobranjivo pogada igra¢e suparnicke ekipe u njihovom
polju, a da izbjegnu iste namjere suparni¢ke ekipe. Pogodak mora biti vidljiv.

Clanak 9.
Utakmica se igra u dva dobivena seta do 15 poena, a u slu¢aju ukoliko obje ekipe osvoje po jedan set
igra se trec¢i set do 15 poena. Ekipa koja pobjedi u tre¢em setu pobjednik je utakmice. Ovisno o razini

natjecanja (Turneja Radosti, Drzavna zavrsnica ili Veliko medunarodno finale) i broju ekipa u turniru
organizator zadrzava pravo promjene broja poena po setu i broja setova.
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Clanak 10.

Prije poCetka igre sudac obavlja zdrijeb uz prisustvo kapetana obje ekipa. Ekipa koja dobije zdrijeb dolazi
u posjed lopte na pocCetku prvog seta. Na pocetku drugog seta ekipa koja je izgubila Zdrijeb dobiva loptu
za pocetak drugog seta. Prije poCetka treCeg seta ponovno se obavlja Zdrijeb kao prije po€etka prvog
seta.

Clanak 11.
Igra pocinje tako da ekipa koja je dobila zdrijeb odmah kreée u napadacku akciju.

Clanak 12.

Kada je igra¢ pogoden ekipa je osvojila poen. Ekipa osvaja poen kada pogodi suparni¢kog igraca, a
potom lopta dodirne tlo. Isto vazi i kada igra¢ uhvati loptu, a nakon toga lupi loptom o tlo, smatra se da
je igra€ pogoden i dosuduje se poen suparnickoj ekipi. Ukoliko netko od igraca bilo koje ekipe uhvati
loptu prije nego padne na tlo igra¢ nije pogoden (igrac je spasen).

Clanak 13.

Ukoliko lopta, u jednom letu pogodi viSe igraca i padne na tlo, ekipa osvaja onoliko poena koliko je igra¢a
bilo pogodeno.

Clanak 14.

Za svaki od sljedecih prekr3aja koji obuhvacaju: prestupanja, izlaske iz terena ili dodire sa protivni¢kim
igracem dosuduje se gubitak lopte ili poen za suparni¢ku ekipu.

a) lIgra¢ se smatra da je prestupio kada cijelim svojim stopalom dotakne tlo van svog polja za igru.
Linije terena za igru su sastavni dio terena i ne smatra se da je igra¢ pocinio prijestup ako ugazi
na njih. Ovo pravilo vrijedi i za grani€ara.

b) Ukoliko se igra¢ nalazi u svom polju i uhvati loptu koja je u zraku van polja (ili u zraku u
suparni¢kom polju) igra se nastavlja.

c) Ukoliko igra€ prilikom gadanja suparnicke ekipe uhvati loptu i napravi prijestup ili izade iz svog
polja, dosuduje se gubitak lopte.

d) Ako igra€ izade iz svog polja da bi izbjegao da bude pogoden dodjeljuje se poen suparni¢koj
ekipi.

e) Ako igra¢ prilikom gadanja suparni¢kog igraca izvodi skok-Sut i u letu doskodi u suparni¢ko polje
to se smatra prijestupom i lopta se dodjeljuje suparni¢koj ekipi.

Clanak 15.
Sva polja koja se nalaze izvan vlastitog polja smatraju se poljima suparnika. To su polja iza popre¢ne i
bocnih linija vlastitog polja. Prilikom prebacivanja lopte iz polja do grani€ara ili prilikom gadanja
suparnickih igraca lopta moze prije¢i osnovnu (poprec€nu) liniju i bo€ne linije suparni¢kog polja i ostati u

posjedu ekipe.

Clanak 16.
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Sve akcije igraca koje uklju€uju izmicanje i pomaganja pri izmicanju (povlacenje suigraca za dres) u
vlastitom polju su dozvoljena.

Clanak 17.
Igra¢ koji dode u posjed lopte mora sa njom izvrsiti napadacku akciju i ne smije je dodavati suigracu

unutar svog polja da istu izvrsi. Napadacka akcija uklju€uje gadanje suparnickih igraCa i dodavanje lopte
grani¢aru. U slu€aju povrede ovog pravila lopta se dodjeljuje protivnickoj ekipi.

Clanak 18.
Ako sudac procjeni da jedna ekipa predugo prebacuje loptu od grani¢ara do suigra€a u polju bez da
gada suparniCke igrace dosudit ¢e pasivni napad (kao u rukometu). U tom slu€aju sudac ¢e podignuti
ruku kao znak upozorenja za pasivnu igru i tada ekipa ima pravo maksimalno jednog dodavanja prije
nego gada suparnike u suparni¢kom polju. U slu¢aju povrede ovog pravila lopta se dodjeljuje suparnickoj
ekipi.

Clanak 19.

Svi vanjski faktori koji utje€u na igru npr. zid iza grani€ara ili publika se zanemaruju. Lopta koja se odbije
od tog vanjskog faktora i ude nazad u igru vraca se granicaru.

Clanak 20.

Nakon postignutog poena igru nastavlja igrac koji je pogoden.
Clanak 21.

Granicar se igra sa specijalnom loptom za grani€ar, mora biti mekana i spuzvasta. Obujam lopte je 16-
25 cm. U slu€aju pitanja vezanih za loptu kontaktirati gradskog voditelja ili Odjel natjecanja SIM.

Clanak 22.

Pravo nastupa na turniru utvrduje Voditelj sporta. Identitet natjecatelja utvrduje se, prije poCetka turnira,

na slijedeéi nacin:

- identitet se utvrduje bilo kojim dokumentom sa slikom (putovnica, u€enitka knjiZica, sportska iskaznica,
pokazna karta ili sli€¢no), a u nedostatku kopijom domovnice ili rodnog lista;

Clanak 23.

Granicar se igra na terenu dimenzija za oba godista: 17 metara x 7,5 metara. Teren moZe biti bilo koje
podloge. Na popre¢nim linijjama terena oznacava se ograni¢eni prostor za voditelja i pri¢uvnog igraca,
te napustanjem tog prostora sudac moze ekipu kazniti sa bodom za protivni¢ku ekipu.
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DISCIPLINSKI PRAVILNIK

OPCE ODREDBE
Clanak 1.

Disciplinski pravilnik Sportskih igara mladih (u daljnjem tekstu: Pravilnik), propisuje postupak i
kazne za: osobe iz Odjela natjecanja SIM, gradske i regionalne voditelje, voditelje sportova, suce i
zapisni€are (u daljnjem tekstu svi: Sluzbene osobe), voditelje natjecatelja i natjecatelje ako u tijeku svoje
sportske djelatnosti i aktivnosti prekrSe odredbe Pravilnika i na koji drugi nacin naru$avaju ugled Igara i
natjecanja u okviru SIM.

KAZNJAVANJE
Clanak 2.

Po odredbama ovog Pravilnika za ucinjeni prekr3aj kaznit ¢e se natjecatelji, voditelji, ekipe te sluzbene
osobe ako je prekrsaj u¢injen namjerom ili iz nehaja. Za prekrsaj u€injen iz nehaja moze se blaze kazniti.
Za utvrdivanje nepravilnosti i odredivanje kazni odgovorna je Disciplinska komisija SIM, potom voditel]
natjecanja, a nakon njega voditelji sportova.

SVRHA KAZNJAVANJA
Clanak 3.

Svrha kaznjavanja pomaZze pravilnom odgoju djece i mladih te ostalih sudionika i da osigura pravilnu
primjenu propisa SIM te da utjeCe na pocinitelje i ostale osobe na koje se odnose ove odredbe da ne
Cine prekriaje.

NEPOZNAVANJE PROPISA

Clanak 4.

Nepoznavanje Pravilnika, ne ispri€ava odgovornost prekrsitelja, ali mozZe utjecati na njegovo blaze
kaZnjavanje, ako je nepoznavanje opravdano.

POKUSAJ
Clanak 5.

Disciplinski prekrSaj je pokuSaj kada je poc€initelj s namjerom zapo&eo prekrdajnu radnju, a Stetna

posljedica nije nastupila. PrekrSitelj koji je ostao u pokuSaju, kaZznjava se kaznom propisanom za
prekrdaj, a moZe se blaZze kazniti.

POTICANJE | POMAGANJE
Clanak 6.

Tko drugog potakne ili mu pomogne da pocini prekr3aj, kaznit ¢e se kao i prekrsitelj s time 3to se
pomagal moze blaZe kazniti.
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KAZNE ZA SLUZBENE OSOBE
Clanak 7.
Za ucinjeni disciplinski prekr8aj, mogu se izricati slijedeée kazne:

e UPOZORENJE
Kazna upozorenja se izriCe za disciplinske prekrSaje koje su takve prirode i u€injeni pod takvim
okolnostima da je pocinitelja dovoljno upozoriti na obavezu pridrzavanja propisa.

e UKOR
Kazna ukorom izrice se u narocito lakim slu€ajevima, kada je prekrsaj pocinjen pod osobito lakim
okolnostima, a organ koji vodi postupak ocjeni da ¢e ova kazna posti¢i opéu svrhu kaznjavanja.

e ZABRANA NASTUPA ILI VRSENJA DUZNOSTI NA ODREDENOM BROJU UTAKMICA ILI
NASTUPA

Ovom kaznom podrazumijeva se zabrana nastupanja ili vr§enja duznosti na odredenom broju utakmica

ili nastupa. Kazna se izri¢e u trajanju od jedne (1) do pet (5) utakmica ili drugih nastupa.

e VREMENSKA ZABRANA NASTUPANJA ILI VRSENJA DUZNOSTI

Kazna podrazumijeva zabranu nastupanja ili vrSenja duznosti za odredeni vremenski period. Kazna se
moZe izreéi u trajanju do dvije godine. Osobe kaZnjene zabranom nastupanja na odredeno vrijeme ne
mogu nastupiti samo na onim utakmicama koje obuhvaca ta kazna.

e ISKLJUCENJE IZ IGARA

Kaznom isklju€enja iz Igara kaznit ¢e se ako je prekr$aj poCinjen pod osobito teSkim okolnostima, kada
je pocinitelj po€inio narogito odlu¢no, uporno ili bezobzirno ili je prekrSaj prouzrocio narodito teSke
posljedice.

e NOVCANA KAZNA
Sluzbenim osobama moze se izreéi nov€ana kazna za disciplinske prekrSaje predvidene ovim
Pravilnikom. Disciplinska komisija SIM donosi odluke o visini nov€anih kazni za sluzbene osobe.

Clanak 8.

Prilikom odredivanja kazne uzimaju se u obzir sve okolnosti koje utjeCu na visinu kazne, a narodito:
teZina pocinjenog prekrdaja i njegove posljedice, stupanj odgovornosti prekrsitelja, pobude iz kojih je
u€injeno, okolnosti pod kojima je izvrSeno, moralne osobine prekrSitelja i drzanje poslije izvedenog
prekrSaja. U slu€aju kada postoje takve olakSavajuce okolnosti koje ukazuju da se i blazom kaznom
moze posti¢i svrha kaznjavanja, postupajuci organ moze odmijeriti kaznu ispod granice predvidene ovim
Pravilnikom.

PREKRSAJI SLUZBENIH OSOBA

Clanak 9.
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Sluzbena osoba koja se u svezi s obnasanjem svoje duznosti nedovoljno zalaze i ne pridrzava se,
odnosno ne provodi zakljuCke i odluke, omalovazava odluke ili pokaze nedovoljno poznavanje
Propisnika natjecanja, biti ¢e kaznjena:

0 upozorenjem

0 ukorom

0 izostavljena u jednom ili vise kola,
A u tezem slucaju bit ce:

0 iskljuéenaizSIM 0 inovcano kaznjena.

Sluzbena osoba koja sudjeluje u nagovaranju, podmicivanju, dogovaraniju ili laziranju, te koja nagovara
igrace ili druge osobe da ne igraju kako znaju i mogu i da se ne zalazu za svoju momcad biti ¢e kaznjena:
0 isklju¢enjem iz SIM

0 nov€anom kaznom

Sluzbena osoba koja sudjeluje u neregularnosti utakmice ili natjecanja tako da posluzi ili Steti ekipama
ili na drugi nacin povrijedi Pravilnik natjecanja kaznit ¢e se:

0 iskljuéenjem iz SIM

0 nov€anom kaznom

Sluzbena osoba koja poti¢e mrznju, rasizam, nasilje, koja vrijeda, klevece i nasilno se ponasa kaznit ¢e
se:

0 iskljuéenjem iz SIM

0 nov€anom kaznom

Sluzbena osoba koja u odredeno vrijeme ne dode obaviti svoju zadacu, a nije pravodobno otkazala,
kaznit ¢e se :

0 zabrana nastupa ili vr§enja duznosti na odredenom broju utakmica ili nastupa

0 vremenska zabrana nastupanja ili vrSenja duznosti

0 iskljuéenjem iz SIM

0 nov€anom kaznom

Sudac kojem se ponisti utakmica zbog bitne povrede Propisnika kaznit ¢e se:
0 zabranom nastupa ili vrSenja duznosti na odredenom broju utakmica ili nastupa
0 vremenska zabrana nastupanja ili vr§enja duZnosti
0 nov€anom kaznom

Sudac koji ne postuje odredbe Pravilnika u svezi s osobnim izgledom ili propisanom opremom, kaznit
ce se:

0 ukorom

0 zabrana nastupa ili vr§enja duznosti na odredenom broju utakmica ili nastupa

ili u teZzem slucaju:

0 vremenska zabrana nastupanja ili vrSenja duznosti
0 iskljuéenjem iz SIM 0 nov€anom kaznom

KAZNE ZA NATJECATELJE | VODITELJE NATJECATELJA

Clanak 10.

Za ucinjeni disciplinski prekr8aj, mogu se izricati slijedeée kazne:

27



a) ISLUUCENJE IGRACA NA UTAKMICI
Natjecatelj koji na utakmici bude isklju¢en, a to ne predstavlja neki drugi prekrSaj opisan u ovom
Pravilniku, bit ¢e kaznjen:

0 zabranom igranja na najmanje jednoj (1) i najviSe pet (5) sliedeéih utakmica (ako je iskljucen u
finalu Gradskog ili Zupanijskog natjecanja, natjecatelju se neée zabraniti nastup na prvoj
utakmici Zupanijskog ili Zavr$nog natjecanja u Splitu, osim u slugaju tezeg nesportskog
ponasanja).

b) NESPORTSKO PONASANJE
Tko se nesportski ponasa prema igracu svoje ili suparniCke mom¢adi, sluzbenoj osobi i gledateljima za
vrijeme igre, poslije igre, na terenu ili izvan njega, bit ¢e kaznjen:

0 ukorom

0 oduzimanjem bodova ekipi

0 zabranom igranja ili vrSenja duznosti do Sest mjeseci

Nesportskim ponaSanjem smatra se: psovanje, nepristojne geste, prigovaranje i prkoSenje odlukama
sudaca, pljuvanje druge osobe, kao i izazivanje igra€a svoje i suparnicke momcadi, djelatnika i gledatelja
rijeCima, pokretima i gestama, omalovazavanje odluka, kao i sve one radnje koje mogu Stetiti ugledu
SIM.

¢) FIZICKI NAPAD

Natjecatelj koji za vrijeme igre udari svog ili suparni¢kog igra¢a bit ¢e kaznjen:
0 zabrana nastupa na odredenom broju utakmica ili nastupa
0 vremenska zabrana nastupanja
0 isklju¢enjem iz SIM

Natjecatel; ili voditelj ekipe koji fizicki napadne sluzbenu osobu na terenu ili izvan njega, bit ¢e kaznjen:
0 iskljuéenjem iz SIM

d) PREKID IGRE, NAPUSTANJE TERENA | NEIGRANJE UTAKMICE
Ako se utakmica prekine krivnjom jednog ili viSe igraCa jedne ekipe, ekipa ¢e biti kaznjena:
0 iskljuéenjem iz SIM

Natjecatel; ili voditelj koji nagovara ekipu da iz bilo kojih razloga napusti teren ili ne zapo¢€ne igrati, bit ce
kaZnjen:
0 iskljuéenjem iz SIM

Ako nagovaranje prihvate i ostali igraci, ekipa i pojedinci ¢e biti kaznjeni:
0 zabranom igranja u trajanju od Sest (6) mjeseci do dvije godine

Ekipa ili pojedinac koji ne dode na natjecanje gube utakmicu (mec) bez borbe. Drugi izostanak povlagi
diskvalifikaciju i gubitak svih utakmica bez borbe tj. sve utakmice se registriraju u korist suparnika.

e) NEPRAVILNA NASTUPANJA
Natjecatelj koji nastupi na SIM, a prema odredbama Propisnika nije imao pravo nastupa:
- jer je bio stariji od odredene dobne kategorije, bit ¢e kaznjen:

0 diskvalifikacijom tog pojedinca i/ili ekipe za koju je nastupao iz daljnjeg natjecanja u tekuéoj
godini. U slu€aju da taj pojedinac nastupa i u ostalim sportovima, bit ¢e diskvalificiran i iz svih
ostalih sportova na SIM, €ak i ako nije povrijedio pravila u ostalim sportovima. 0 oduzimanjem
bodova ekipi

- jer je nastupao za dvije ekipe u istom sportu i istoj dobnoj kategoriji, bit ée kaznjen:
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0 diskvalifikacijom tog pojedinca i/ili ekipe za koje je nastupio iz daljnjeg natjecanja u tom sportu.
0 oduzimanjem bodova ekipi

- jer je nastupio iako je imao zabranu nastupa (crveni karton i sl.), bit ¢e kaznjen:
0 diskvalifikacijom tog pojedinca iz daljnjeg natjecanja u tom sportu, a ekipu gubitkom utakmice i
bodova.

f) POTICANJE MRZNJE ILI NASILJA
Natjecatelj koji javno poti€e druge na mrznju ili nasilje, te tko javno vrijeda, omalovazava ili diskriminira
druge na rasnoj osnovi (uklju€ujuéi i boju koze), nacionalnoj, regionalnoj, vjerskoj ili svjetonazornoj
osnovi, kao i tko istiCe simbole nesnosljivosti kaznit ¢e se:

0 isklju¢enjem iz SIM

Clanak 11.
Svaki pokusaj davanja laznih, netoénih ili nepotpunih podataka ili neovlastenog prepravljanja znacajnih

podataka u prijavnom listu kaznit ¢e se na sliedeéi nacin: pojedinca i/ili ekipu: isklju¢enjem iz SIM ili
oduzimanjem bodova.

Clanak 12.
Kazna za pojedinca moze se odnositi i za cijelu ekipu.

Clanak 13.

SluZbene osobe, voditelji ekipa i natjecatelji, duzni su do¢i na natjecanje primjereno odjeveni i ponasati
se uzorno, te ne smiju pusiti ili konzumirati alkohol na ili neposredno uz sportska borilista.

Clanak 14.
Svi sudionici Zavrdnog natjecanja moraju se pridrzavati normi ponaSanja. U smjeStajnim i sportskim
objektima je zabranjeno svako unosenje i konzumiranje alkohola i pudenje. Svako krSenje tog pravila
povladi diskvalifikaciju natjecatelja sa SIM i povrat ku¢ama o svom troSku. Takoder u slu€aju nedoli¢nog
ponaSanja i mogucih izgreda natjecatelja npr. u sluaju nacinjene materijalne Stete na prijevoznim

sredstvima, sportskim terenima, smjestajnim kapacitetima, sami ¢e snositi troSak popravka i biti vraéeni
kuci u vlastitom trosku.

ZALBE
Clanak 15.

U slucaju ako ekipe ili pojedinci uloze zalbu duzni su je podnijeti pisanim podneskom najkasnije sljededi
dan do 12.00 sati te istu najavljuju upisivanjem u zapisnik nakon zavrSetka utakmice.

Clanak 16.

Protiv odluke o prekr3aju tj. kaznama moze se izjaviti Zalba tijelu drugog stupnja. Zalba se podnosi
pismeno u roku od 24 sata od primitka odluke. Zalba se predaje pismeno.

Clanak 17.

Zalba na odluku o kazni ne zadrZzava provodenje zabrane nastupa ili vr$enje duznosti.
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ZAVRSNE ODREDBE
Clanak 18.

Za pitanja koja nisu uredena ovim Pravilnikom, a pojave se u disciplinskom postupku, Disciplinska
komisija SIM ¢e koristiti druge odgovarajuce propise.

Clanak 19.

Ovaj Pravilnik stupa na snagu od dana njegovog donosenja.

U Splitu, sijecanj 2024.
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